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- INTRODUCCION
La forma mas representativa de ensefnanza de la anatomia
humana es mediante experiencias de laboratorio y metodos
practico-teoricos, lo que permite a los estudiantes una
aproximacion mas realista a los procesos y tareas que
llevaran a cabo en su vida profesional.

Considerando aquello, y dada la contingencia sanitaria, las
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plataformas digitales han incursionado en los escenarios y /| Musculos pared abdominal
experiencias de ensenanza en todos los niveles educativos,
con el fin de combatir el impedimento de la retroalimentacion % Capsula Vaina de los rectos—
practica que ha traido el contexto actual, desarrollandose
multiples estrategias y recursos virtuales , para la formacion © Cépsula Conducto inguinal —
teorico préCtica- &/ Peritoneo, omentosymeso%

Como ayudantes del ramo, nos parece fundamental utilizar los
recursos dispuestos por la universidad, como lo es la
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Figura 1.

Distribucion de |las

plataforma Moodle, para suplir las carencias practicas actividades en la
: : ., . : : &/ Visceras abdominales \ plataforma moodle,
mediante la incorporacion de actividades interactivas que L tonde <o observa el
favorezcan la apropiacion de conocimientos por los , cuestionario y las
'@ Mini capsula Visceras capsulas educativas.

estudiantes. abdominales

DESCRIPCION:

El proyecto apunta a acercar, a los estudiantes, el ;;fcf‘afizﬁsz(j_'ngde“»éTeSO“ po— ¥

aprendizaje de la anatomia mediante el uso de la 01 ©©2 ©(0)3 @4 © (05

plataforma digital Moodle, dividiendo los temas de estudio 0)6

segun el programa de cada carrera. Dentro de cada tema

se presentarén’ actividades interactivas:  identificar e e @

estructuras anatomicas, que simulan la instancia en el Editar -

pabellon de anatomia (imagenes para rotular); esquemas T RER R AT W Figura 2. Encuesta

0 capsulas sinteticas, y la presentacion de un caso clinico () de  satisfaccidn.  Se

acorde al tema de la unidad, que otorgue un enfoque e e e e °3Ze”alva.ﬁff””t?§’
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Se espera que el alumnado encuentre material virtual que (0)6 pregunta abierta que
- : £ g : : da pie al ingreso de

emule las instancias practicas presenciales, con el fin de Ao s 4 Sugé’rencias.g

poder adquirir el conocimiento anatomico necesario vy

suficiente para identificar las estructuras corporales y su CONCLUSION:
relacion espacial, permitiendo relacionar dichas estructuras La finalidad del proyecto es complementar la ensenanza

con la imagenologia y la clinica. Luego, mediante una de la anatomia a traves de la implementacion de material
encuesta de satisfaccion, registro de las calificaciones Virtual interactivo. Ademas, se apunta a la creacion de
formativas y progreso de los alumnos en las actividades de Material que responda a las necesidades del
la plataforma, se evaluara el impacto de la implementacion €studiantado gracias a la aplicacion encuesta.

del recurso, y se obtendra una retroalimentacion para futuras

mejoras.
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